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How do | print this?

AN IMPORTANT NOTE:

Please do not distribute or copy without express written consent from Pete Vigeant (vigeant@gmail.com). Thanks!

PRINTING AND PRODUCTION HINTS

This PDF includes the front and back of the Do Move Say cards. It is optimized for 8 %” x 11” paper,
but will also work on A4 by using the “Fit to Page” setting from the printer dialog box.

If your printer can automatically print on two sides, then start a two-sided print in landscape short-sided
(very important) mode from the first page of cards (Page 5).

If your printer can only print on a single side, start your print on Page 5 and only print the odd numbered pages.
Most print dialog boxes include this as an option, but alternatively, you can simply type the page numbers you
want to print out manually. Then flip the pages and print the even numbers on the other side of the paper.

A pen-like utility blade (such as an X-Acto knife), a clean cutting surface (such as a cutting mat), and a flat,
non-slip metal ruler will provide the cleanest and most consistent cutting results. This is also the most
dangerous method, however, so do not attempt without parental supervision and never cut with a dull blade!

For a less adventurous assembly, use standard scissors and cut along the edges of the cards.
Do not try to cut more than two sheets at once (depending on the paper type)!

Do not try to cut the cards out using a paper cutter, unless you are a master at the paper cutter
or have no desire for consistency or quality.

How do you play?

SADAN SZETTER DU SPILLET OP

Spillet er utroligt simpelt at spille, men opseetning kan veere lidt sveer.
Der er fire typer kort: Byboere (40 i alt), Detektiven, Mastermind’en og Tilfgjelseskort.

Teel forst antallet af spillere og veelg en til at veere formidler (person, som deler kort ud). Spillet bliver bedst, hvis
formidleren IKKE spiller med, men hvis formidleren skal spille med, skal han eller hun have Byboer #2 eller #20
(se nedenfor).

Nar du kender antallet af spillere, treek da to fra, og tag det antal Byboer-kort baseret p4 tallet p& kortene. For eks-
empel: Hvis der er 15 spillere i alt, tag da kortene nummereret 1 - 13. Spillet vil ikke virke, hvis du tager tilfeeldige
kort, da nogle kort afheenger af hinanden. Det betyder, at kort #40 kun bliver brugt, hvis I er en gruppe péa 42*.

*Note: For at variere spillet kan I bruge kortene, som starter ved #20. P4 den méde kan I spille et par gange med
kortene #1 - xx og derefter spille igen med kortene #20 - xx og have forskellige handlinger.

Bland de valgte Byboer-kort med Mastermind- og Detektiv-kortene og del dem tilfeeldigt og hemmeligt ud, én til
hver person. Du skal ogs8 give et ekstra kort til to personer: Den Magiske Nggle-kortet skal gives til en person,
som danser eller synger (#1, #5, #8, #20, #23, #25, #29 eller #38) og Mastermind’en skal have et Hemmeligt Notat-
kort. Formidleren skal veere forsigtig, sdledes at ingen i gruppen ser hvem, som f&r ekstra kort. Den optimale méde
at gore dette pé er at spillere danner en ke og at du vender ryggen til dem. Alle spillere g&r derefter op til dig og
f&r og skjuler deres kort, for nogen kan se dem.

Jeg anbefaler at Tilfgjelseskortene bliver lagt til side i de forst par runder, indtil alle kender spillet. Herefter kan
du tage et eller to med i bunken, atheengigt af hvor mange spillere der er. For der tilfgjes et Tilfgjelseskort skal du
leese det haijt, sd alle i gruppen ved hvad det ger.




How do you play?

SADAN SPILLES SPILLET
For der deles kort ud, skal formidleren sige falgende:

Do Move Say er et mysteriespil. En spiller er Mastermind’en, han eller hun skal g& rundt mellem Byboerne og
forsoge at udfere tre opgaver. Detektiven gar rundt langt kanten af spilleomrédet og forseger at identifisere
Mastermind’en, s8 han kan stoppe ham eller hende. Og alle andre prover bare at leve deres skare liv sd godt som
muligt. Lees dit kort, men vis det ikke til nogen - din identitet er en hemmelighed! Og hvis jeg giver dig to kort,
skal du ikke sige: “Hov, du gav mig to kort!” Har du spergsmal, s stil dem stille til mig. VIS IKKE DINE KORT TIL
NOGEN!

Del kortene ud og sig felgende:
Ok, kig p& jeres kort. De fleste af jer har kort med tre ordrer i toppen: Do, Move og Say. Det er jeres personlige
skore vaner. Gor disse tre ting, i en hvilken som helst reekkefolge, igen og igen, overalt pé spilleomradet. Under

dem er to “hvis/s&” linier: “Hvis en anden ger x, s& g hen til og ger y.” Leeg meerke til hvad folk omkring dig ger,
s& du kan gere hvad der str i dine hvis/s8 linier nér tiden er inde.

Der er ogsé nogle regler, som alle skal fglge:

1. Hvis du bliver nivet i albuen er du uskadeliggjort. Det betyder at du skal falde til jorden (dramatisk, men stille)
og derefter fjerne dig selv fra spilleomradet.

2. Hvis nogen giver dig noget, skal du gemme det med det samme.
3. Hvis nogen sperg dig om neglen, og du har neglen, skal du give til det ham eller hende stille!

Detektiv, du m& nu afslere, hvem du er. Du skal st& udenfor spilleomraddet. Du har 10 minutter til at finde
Mastermind’en.

Begynd!

AFSLUTNING AF SPILLET

Nar alle render rundt og lave skere ting, vil Detektiven hurtigt finde ud af hvor sveert spillet kan veere.
Mastermind’en kan ogsd have svaert ved at fuldfere sine opgaver, afhaengigt af hvor stor gruppen er.

Spillet skal tage 10 til 15 minutter og formidleren skal give opdateringer om tiden undervejs. Nar tiden er géet, og
Mastermind’en ikke er blevet fundet, har Detektiven ét geet.

Geetter han eller hun rigtigt, vinder Detektiven!

Hvis geettet var forkert, skal Mastermind’en treede frem og forteelle om han eller hun har fuldfert alle opgaverne
(uskadeligger tre personer, giv notatet videre, find ngglen). Er disse fuldfert, har Mastermind’en vundet.

Har Mastermind’en fejlet, og alts& ikke udfert alle tre opgaver, er den uafgjort... tid til endnu et spil!

Tilfgjelserne kan ligeledes have mader at vinde p&, disse stér pa kortene. Byboerne er glade, sa leenge de overlever
spillet!

NOTER TIL TILFGJELSERNE

Do Move Say har seks Tilfgjelser: Den Jaloux Elsker, Doktoren, Tumlingen, Mimeren, Lokkeduen og Pjeceud-
deleren. Lees kortet hgjt for gruppen, for en Tilfgjelse bliver puttet i spil ferste gang. Nogle Tilfgjelser kan re-
sultere i at det bliver umuligt for Mastermind’en at vinde, hvis denne ikke handler hurtigt. Nar gruppen kender
Tilfgjelserne, kan disse blive puttet tilfeeldigt ind i bunken for sjov og variation. Spil med under 15 spillere bgr ikke
have mere end én Tilfzjelse i spil ad gangen.
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#1 JERRY JINGLES

#5 GEEKTROPOLIS

Do ¢ MOVE : SAY
Giv et
stdende
bifald til
en anden
spiller.

Syng en
i sang for
{ enanden
spiller.

Beveeg dig
i sdlangsomt
som muligt.

Hvis en spiller neer dig...
..laver gadedrengehop pa stedet...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
...spreg: “Hvor meget koster en togbillet?”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..giver dig en high five...

S4, i et minut,...
..veer en alien.

1] ¢ MOVE : SAY
Sl& efter
himlen i
vrede.

Dans fra et
i hjgrne til et
{ andet.

Fremsig

i noget fra
hukommelsen
til en anden
i spiller.

Hvis en spiller neer dig...
..réber hvad han eller hun ger...

S& g& hen til en hvilken som helst spiller og...

...buk for ham eller hende.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Kragerne flyver ved midnat.”

S4, i et minut,...
..veer en keempe.

#2 DR. ENAN JENNY AIDAN KEIRAN

#6 GREG TREFRY

Do ¢ MOVE : SAY

Reek efter Lav Oprems

skyerne. : gadedrengehop: alfabetet
i pastedet. i forkert

Hvis en spiller neer dig...
..hinker...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
..hvisk: “Kragerne flyver ved midnat.”

Huvis en spiller kommer hen til dig og...
...bukker...

S4, i et minut,...
.veer en abe.

Do ¢ MOVE : SAY

Prov at flyve Kravl R&b vredt af
¢ tilfeedigt i solen.
rundt. i

med armene.

Hvis en spiller neer dig...
..peger med begge heender...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
..sig: “Hvor er togstationen?”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...giver dig et stort smil...

S4, i et minut,...
..veer en dinosaur.

#3 VITOR HUGO

#7 BRACEY WALKNARD

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Vinkvildt | Hink.
tilenanden i
spiller.

Forklar en

i anden spiller
¢ hvordan
man laver en
i omelet.

Hvis en spiller neer dig...
...fremsiger alfabetet...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Kender jeg dig?”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..sporger: “Hvor er togstationen?”

S4, i et minut,...
..veer en astronaut.

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Snur rundt i
cirkler.

Beskriv
i eteeg for
en anden
i spiller.

: G& péline
i tvaers over
i omradet.

Huvis en spiller neer dig...
..rdber af solen...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...giv dem et stort smil.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...sperger: “Hvem er du?”

S4, i et minut,...
..veer en tryllekunstner.

#4 FRATTMAN

#8 DEAN BUFF DADDY

[1]1] ¢ MOVE : SAY

Peg pé en Kryb Ré&b hvad du
anden spiller i bagleens. i ger.

med begge H

heender.

Hvis en spiller neer dig...
...Synger en sang...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...giv ham eller hende en high five.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...sporger: “Hvor meget koster en billet?”

S4, i et minut,...
..veer en gladiator.

D0 ¢ MOVE : SAY
Undgd
langsomt lasterstralerne
med dig : fraet hjorne
selv. : til et andet.

Dans Gentag det
i samme ord

igen og igen.

Hvis en spiller neer dig...
..kravler...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Tak, fordi du kom.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..giver dig hdnden...

S4, i et minut,...
..ver en flyvemaskine.
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19 WHITE DONKEY

#13 ALAN GERDING

Do ¢ MOVE : SAY
Deek dit G4 pa teer Teel ned
ansigt med } rundtom i fra20.
dine heender. en anden i

: spiller.

Huvis en spiller neer dig...
...snurre rundt i cirkler...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...giv ham eller hende h&nden.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Billetkontrollgren pa dette tog
mangler.”

S4, i et minut,...
...Veer en vampyr.

Do { MOVE : SAY
Spring op i
luften.

Imitér en
i tegnefilms-
i karakter.

Beveeg din
¢ ind og ud
i mellem
de andre
i spillere.

Hvis en spiller neer dig...
..gar pa teer...

S& g& hen til en hvilken som helst spiller og...
..hvisk: “Jeg ved, hvem du er.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..imitere dine handlinger...

S4, i et minut,...
..veer en elefant.

#14 JACK DERBYSHIRE

O L MOVE  : SAY
Skeer i Flyd rundti

: i Beskriv
grimasser. ! omradet.

i lugten af
rédne g

: for en anden
i spiller.

Huvis en spiller neer dig...
...deekker sit ansigt...

S8 ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...hvisk: “Billetkontrollgren mangler pa dette

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..siger: “Tak, fordi du kom.”

S4, i et minut,...
..veer en zombie.

Do ¢ MOVE : SAY
Ryst hele
kroppen.

Fremsig alle
i méder at
lave seg péa.

G4 hurtigt
i med sm&

i skridt.

Hvis en spiller neer dig...
..vralter som en and...

S8 g8 hen til en hvilken som helst spiller og...

...blink hgjlydt.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Jeg ved, hvem du er.”

S4, i et minut,...
..veer en keenguru.

#11 SIMON

#15 JON NEWLANDS

[1]1] ¢ MOVE : SAY

Snus efter Vralt som en R&b volapyk.
den darlige i and. H

lugt. i

Hvis en spiller neer dig...
..gentager det samme ord igen og igen...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
..klap ham eller hende venligt pa skulderen.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..blinker til dig...

S3, i et minut,...
..veer en kat.

]I} ¢ MOVE i SAY
Muml vredt
i for dig selv.

Rer jorden
med dine
heender.

Spankulér.

Hvis en spiller neer dig...
...reekker tunge...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...giv ham eller hende et “fist bump.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..siger: “Toget kommer for sent.”

S4, i et minut,...
..veer en cowboy.

#12 ANTEROBOT

[1]1] ¢ MOVE : SAY

Reaek tunge Marchérien Sig 10 dyr.
afenanden ! lige linie. H

spiller.

Huvis en spiller neer dig...
..teeller ned...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
..imitér deres handlinger.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..klapper dig pa skulderen...

S4, i et minut,...
..veer en klovn.

[1]1] ¢ MOVE : SAY

Rében

¢ almindelig
indkgbsliste.

Snig dig

op bag

en anden
spiller.

Balancér pa
et ben.

Hvis en spiller neer dig...
..mumler...

S8 g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Toget kommer for sent!”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..giver dig en “fist bump”...

S4, i et minut,...
.veer en pirat.
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#17 MR. JS ROCKETSHIP

$#21 BEWHISKERED PAUL

Do : MOVE i SAY

Vink til i Réb hojt af
en anden ¢ dig selw.
spiller. H

Folg efter
i enanden
spiller.

Hvis en spiller neer dig...
...laver gadedrengehop...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
...sporg: “Er toget for sen pd den?”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “@rnen er landet.”

S4, i et minut,...
..veer en robot.

Do ¢ MOVE : SAY
Peg pa to
spillere pa
en gang.

Spring fra en Fremsig
i fodtilden i alfabetet.
: anden.

Hvis en spiller neer dig...
..synger en sang...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
..lav en klik-lyd med din tunge.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...siger: “Togbilletter er dyre.”

S4, i et minut,...
..veer en troldmand.

#18 MS. QUINN

#22 DR. SURABHI GAUR

Do ¢ MOVE i SAY
! Gapater | R&b
i sélangsomt : almindelige
som muligt. ingredienser
H : til bagning.

Prov at
fange solen.

Hvis en spiller neer dig...
..vinker vildt...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
..hvisk: “@rnen er landet.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...sporger: “Er toget for sen p& den?”

S4, i et minut,...
..veer en ninja.

Do ¢ MOVE : SAY
Sl1& luften
over dit

hoved.

Instruér

i enanden
spiller stille
¢ ihvordan

{ man laver
scrambled
i eeg.

G& bagleens.

Huvis en spiller neer dig...
..rdber hvad han eller hun gor...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
..hvisk: “De vil aldrig tro pd dig.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..laver klik-lyde med sin tunge.

S4, i et minut,...
..veer en skildpadde.

#19 CHRIS SCHNICK

$#23 VASILI

[1]1] ¢ MOVE : SAY

Sted ind i { Skrigi
usynlige i smerte over
genstande. i et annulleret
fjernsyns-

i program.

Sno dig
{ gennem
i omradet.

Hvis en spiller neer dig...
.ryster.

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
...r&b: “Ooooo000g kiks!”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...giver dig en high five...

S4, i et minut,...
..veer en fodboldsspiller.

[1]1] ¢ MOVE : SAY

i R&b hvad

i enanden

i person gor.

Prov at flyve. Dans i
i cirkler.

Hvis en spiller neer dig...
..peger med begge heender...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
..sig: “Togbilletter er dyre!”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..viser dig sine hdndflader...

S4, i et minut,...
..veer et monster.

#20 MATT BEE

#24 SADIE ROSE

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Klap helt Lav
vildt og rer
derefter
jorden med
den ene

h&nd.

Syng en
i gadedrengehop i sang.
rundt i :

omrédet.

Hvis en spiller neer dig...
..fremsiger alfabetet...

S3 g hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Du sé ingenting.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “De vil aldrig tro dig.”

S4, i et minut,...
..veer en soldat.

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Kravl
mellem

: de andre

i spillere.

Snur rundt
en enkel
gang.

Fremsig

i s& mange

{ morgenmads-
produkter du
i kan.

Hvis en spiller neer dig...
..rdber af skyerne...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
..vis dem dine handflader.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...siger: “Du sd ingenting.”

S4, i et minut,...
..veer en varulv.
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#29 DAVE BAGNALL

Do ¢ MOVE : SAY

! Gaienhelt | Rabaf
i lige linie, i skyerne.
i ved at samtte |

en fod foran

i den anden.

Dans alene.

Hvis en spiller neer dig...
..ror ved jorden...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...

...sig: “Tak, fordi du ikke blev oprert.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...giver dig et fredstegn...

S4, i et minut,...
..veer en baby

DO [ MOVE  sAY

Lav et skort Dans tango Forteel en
ansigt af i skart over
en anden i omradet. ¢ hvordan
spiller. man
H i genkender
i etraddent

a&g.

i anden spiller

Hvis en spiller neer dig...
.teeller...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...

...giv ham eller hende thumbs up.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...siger: “Jeg er ikke den du leder efter.”

S3, i et minut,...
..veer en superskurk.

#26 OROKOS

#30 CHIP MULLIGAN

Do ¢ MOVE : SAY

Deek dine Siksak Snak

gine med i tilfeeldigt i afslappet
dine heender. } rundt. ! om g med
i en anden

i spiller.

Hvis en spiller neer dig...
...kredser om spillere...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...giv ham eller hende fredstegnet.

Huvis en spiller kommer hen til dig og...
...hvisker: “Billetkontrollgren pa dette tog er
her”

S4, i et minut,...
..veer julemanden.

Do ¢ MOVE : SAY
Hop sa hejt
du kan mens
du reekker

tunge.

Machér frem Bliv vred pa
i ogtilbage. i jorden.

Hvis en spiller neer dig...
...snakker om morgenmadsprodukter...

S& g& hen til en hvilken som helst spiller og...
...hvisk: “Jeg kan ikke huske noget.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..giver dig et skuldertraek...

S4, i et minut,...
..veer en milliardeer.

#27 KAITLIN MOORE

#31 FLETCH

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Pust dine Gé i cirkler
kinder op i om andre
og luk luften spillere.
langsomt

ud.

Gentag hvad
{ enanden
spiller siger.

Hvis en spiller neer dig...
...deekker sit ansigt...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...hvisk: “Billetkontrollgren pé dette tog er her.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...siger: “Tak, fordi du ikke blev oprert.”

S4, i et minut,...
..veer en dybhavsdykker.

]I} ¢ MOVE i SAY
Ryst som om Sno dig
lokalet var i mellem
iskoldt. spillere.

Fremsig 10
i fugle.

Hvis en spiller neer dig...
...lader som om han eller hun svgmmer...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
..hvisk: “De sagde jeg var sker, men det siger
al budding”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Jeg kan ikke huske noget.”

S4, i et minut,...
..veer en zeppeliner.

#28 ZSUZSANNA KIS

#32 SKWURLY

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Hold dig for
neesen, som
om noget

lugtede feelt.

i Svem
i tveers over
omradet.

Teel til 20.

Hvis en spiller neer dig...
..gentager sig selv...

S& g4 hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Jeg er ikke den, du leder efter.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “De sagde jeg var sker, men det siger
al budding.”

S4, i et minut,...
..ver et spggelse.

[1]1] ¢ MOVE : SAY
Ror ved Gésd
jorden og hurtigt du
reek dig ¢ kan.
derefter mod

himlen. H

Snak p&
i dit eget
: fantasisprog.

Hvis en spiller neer dig...
..reekker tunge...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
..giv ham eller hende et 8benlyst skuldertraek.

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...siger: “Toget har veeret ude for en ulykke!”

S4, i et minut,...
..veer en bi.




25




#33 COMMODORE HARRINGTON

#37 SUPERCALIPOOGILICIOUSEXPIALIDOCIOUS

Do ¢ MOVE : SAY
Beskriv de

i forskellige
mader man
: kan dekorere
i eteeg pa.

St pd et Spankulér
ben. ! rundti
i omradet.

Hvis en spiller neer dig...
..r&ber volapyk...

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Toget har veere ude for en ulykke!”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...giver dig thumbs up...

S4, i et minut,...
..veer en danser.

DO [ MOVE  sAY

Ror ved din Vralt som en Forklar
naese og i and. ¢ hvordan
derefter dit man kaster
ore. i etag

H i ordenligt.

Hvis en spiller neer dig...
...snakker om dyr...

S4 gd hen til en hvilken som helst spiller og...
...hvisk: “Der er for mange ombord dette tog til
mig og min abe.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..siger: “Min tidsmaskine er ikke helt feerdig.”

S3, i et minut,...
..Véer en mumie.

#38 TALISMAN J

Do : MOVE | SAY
Snak med
i dyr, som bor

G& bagleens
i péa teer

§ tveers over
: omrédet.

Smil og veer
derefter sur.

under jorden.

Huvis en spiller neer dig...
..klapper af en eller anden &rsag...

S8 ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Bare en ere mere og jeg er millionser.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Engang glemte jeg hvem jeg var, men
nu har jeg det fint.”

S4, i et minut,...
..veer en hund.

Do i MOVE i SAY
Klap dit
hoved.

Gentag:
i “Hvad skal
jeg gore?”

Dans

i langomt i
i kanten af
omradet.

Hvis en spiller neer dig...
...stdr p& et ben...

S8 g& hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Alle laver sjov med min gorilla.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Hvis du ikke kan lide ost, sd kan jeg
ikke lide dig.”

S4, i et minut,...
..veer en gris.

#35 JESSICA HARTUNG

#39 EMILY MERRIKEN

Do L MOVE  : SAY
Sla mod
himlen.

Kreds rundt
{ om andre
i spillere.

Veer enig

{ med hvad

i andre
omkring dig
siger.

Hvis en spiller neer dig...
..danser alene...

S8 g hen til en hvilken som helst spiller og...
..hvisk: “Engang glemte jeg hvem jeg var, men
nu har jeg det fint.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..siger: “Bare en gre mere og jeg er millionzer.”

S4, i et minut,...
..ver en helikopter.

]I} ¢ MOVE i SAY

i Kryb Rab

i sideleens planeternes

i skart over navne pé

omradet. tilfeeldige
tidspunkter.

Klap sa
hurtigt som
muligt.

Hvis en spiller neer dig...
...gar bagleens...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...hvisk: “Hvis du ikke kan lide ost, sd kan jeg
ikke lide dig.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...siger: “Alle laver sjov med min gorilla.”

S4, i et minut,...
..veer et dovendyr.

#36 JETT JONES

#40 THE JACKAL

Do [MOVE | SAY
Bask med

armene som
en fugl.

Introducér
i dig selv for
alle du ser.

: Svem baner
i tveers over
. o

: omrédet.

Hvis en spiller neer dig...
..slériluften...

S8 g hen til en hvilken som helst spiller og...
...sig: “Min tidsmaskine er ikke helt feerdig.”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
..hvisker: “Der er for mange ombord dette tog til
mig og min abe.”

S4, i et minut,...
..veer en myg.

Do i MOVE i SAY
{ Snubl
i tilfeeldigt i
cirkler.

Stir pd
de andre
spillere.

Beleer

i andre om et
naturviden-
i skabligt

¢ fund.

Hvis en spiller neer dig...
..vralter som en and...

S& ga hen til en hvilken som helst spiller og...
...rb: “Staniolen beskytter mine tanker!”

Hvis en spiller kommer hen til dig og...
...hvisker: “De vil aldrig tro dig.”

S4, i et minut,...
..veer en racerbil.
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Du ma4 ikke befinder dig pé spilleomradet.

Do ¢ MOVE : SAY
Uskadeligger : Aflever det En spiller, som
1 spiller Hemmelige : syngereller
for hvers Notattilen |} danser, har
deltagere, ved: spiller som den Magiske
at nive folk, raber. i Nogle. Bed
som snakker ¢ ham eller

om &g, i hende om den.

DETEKTIV

Din opgave er at finde Mastermind, for
han eller hun kan udfere tre opgaver:

MASTERMIND
MAGISK NOGLE

1. Giv et notat videre.

HEMMELIGT NOTAT

2. F4 en negle.

3. Uskadeligger nogle spillere.

SPECIALT KORT

albuen.

SPECIALT KORT

H H Nar du har identifiseret Mastermind, reek
begge heender i luften og rab: “Frys!”

SPECIALT KORT.

Opfer dig som alle andre eller mist dit
deekke. Udfer dine opgaver s& diskret som
muligt pd under 10 minutter.

SPECIALT KORT

+ Du har kun én chance, s& gor ikke noget
forhastet!

Na&r du har udfert dine opgaver, reek

heenderne i vejret og réb at du er

Mastermind og at du har vundet.

+ Er der en Doktor i spil, kan denne spiller
genoplive uskadeliggjorte spillere.

Du skal uskadeliggere Doktoren.

+ Husk, at du bliver iagttaget.

[MOVE i SAY

HEMMELIGT NOTAT
HEMMELIGT NOTAT
HEMMELIGT NOTAT

#41 PAUL CLARK

Hvis en spiller neer dig...

SPECIALT KORT
SPECIALT KORT
SPECIALT KORT

S& g8 hen til en hvilken som helst spiller og...

Hvis en spiller kommer hen til dig og...

S4, i et minut,...
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O [ MOVE SAY O [ MOVE SAY

= U i MOVE : SAY = D0 i MOVE i SAY = E H

E Dek dine ! Dans { R3b hvad % Giv et el pa line : Gentag det = HHE Ga bagleens Forklar =8 Kopier det Folg efter Gentag hvad
ol 2jne med langomt i en anden el stdende tveers over samme ord = himlen. i pater i hvordan man XY andreger. | andresgang. | andre siger.
= dine heender. i kanten af person gor. bifald til omrédet. igen og igen. — i tveersover i kaster et g : :

= { omradet. en anden omradet. ordenligt.

— spiller. :

Du er nu Tumlingen. Dette er et darligt
kort. Du skal have det darligt med det.

Du er Mimeren. Et godt kort! Du er s&

TILFOJELSESKORT
TILFOJELSESKORT
TILFOJELSESKORT

Din opgave er at komme af med dette kort, s&
hurtigt og hemmeligt som muligt.

Din opgave er at kopiere andre spillere.
Przecist. Det var det. Alt hvad du ser,
uanset hvad det er.

Din elsker har forradt dig! Du er doktoren. Godt for dig!

TILFOJELSESKORT

Hvis du ser en anden spiller kigge pa sit kort
under spillet, m& du bytte kort med dem,
uanset hvilket kort de havde.

Dit mél er at finde ham eller hende og
uskadeligger ham eller hende s diskret som
muligt. Din elsker er en spiller, som snakker
om tog.

Dit mél er at genoplive en uskadeliggjort spiller.
Find en spiller, som ligger pa jorden eller som er
ude af spillet.

+ Du taber, hvis Detektiven fanger dig og
anklager dig for at veere Mastermind!

Havde den anden spillet et hemmeligt kort,
skal du ogs& have disse.

Informer ham eller hende i hemmelighed at han
eller hun er med i spillet igen.

Niv denne spillers albue.

Du taber, hvis Detektiven fanger dig og

Du taber, hvis Detektiven fanger dig og
anklager dig for at veere Mastermind!

anklager dig for at veere Mastermind!

Du taber, hvis Detektiven fanger dig og
anklager dig for at veere Mastermind!

Du taber ogs3, hvis en anden spiller
uskadeligger dig eller du ikke f&r genoplivet
en uskadeliggjort spiller.

+ Du taber ogs3, hvis en anden spiller
uskadeligger dig eller du ikke fik
uskadeliggjort din tidligere elsker!

Du taber ogs4, hvis en spiller uskadeligger dig
eller du slutter spillet med dette kort pd hdnden.

[ . . = : :
=) : : fre] : H
H n MOE sy = MOUE ] say
= o . H = Klap s& Dans Snak
= Ror ved din Sprll"lg fraen Muml vredt | hurtigt som langomt i afslappet
=3 neese og i fodtilden ! fordig selwv. = muligt kanten af om g med
= derefterdit : anden. i it ’ o
: ) .
ore. : = : omrédet. : en.anden
~ : spiller.

.

Du er Lokkeduen. Mastermind’en er din
ven. Det er kun godt hvis du vinder.

TILFOJELSESKORT

Din opgave er at overbevise Detektiven
om at du er Mastermind.

Du er Pjeceuddeleren. Det havde du nok
Du mé ikke give eller tage specialle kort ikke regnet med!

eller uskadeliggere andre spillere. [ oooonnnn s
Dit mél er at dele tre hemmelige notater ud til
forskellige spillere.

TILFOJELSESKORT

Du vinder, hvis Detektiven fanger dig og
anklager dig for at veere Mastermind!

Hemmligholdelse er meget vigtigt!

Du taber ogsa hvis en anden spiller
uskadeligger dig eller Mastermind bliver
identifiseret af Detektiven!

+ Dutaber, hvis Detektiven fanger dig og
anklager dig for at veere Mastermind!

Du taber ogs4, hvis en anden spiller
uskadeligger dig eller du ikke f&r uddelt dine
notater!
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